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EVOLUTION BZS kET .ODES D3 .^PRODUCTION DES CARTES

AU SERVICE TOPOGRAPHIC DE LA BEPUBLIQUE ARABE UME (EGYPTE)

Pour 1'impression de ses cartes en couleur9 le Service topo^raphique

&'Sgypte utilise actuellement un procede lithographique en deux phases s

a) Preparation des cliches lithographigues a. partir de negatifs cor

respondent aux couleurs fondamentales de la carte qui sont

affectees aux details ^eographiques, aux courses de niveau, a

la toponymie^ etc.

"b) Dans le cas des cartes comportant des teintas hypsometriques? on

etablit une planche *aes teintes a, partir du negatif approprie

avant de delimiter les teintes. On tire ce negatif en un certain

nombre d1 exemplaires, les tirades etant ensuite prepares a. la

main pour chaque couleur. Cette operation exige une sciiime de

travail considerable, aurtout si 1'on a "besoin de plusieurs

couleurs.

Le Service topo&raphique d'E^-ypte a adopte recemment le procede de

reproduction phototypo^raphique (simili^ravure) pour eliminer la prepara

tion des planches 5, la main et reduire le nombie des cliches. L'ecran

trame est un rcseau de lignes opaques tracees sur un support de verre| les

lignes au reseau se coupent le plus souvont a an^le droit. Lors de la

reproduction d'un original en teintes unies, on plaque l'ecran trame sur

le negatif au moment de 1'exposition. Les teintes unies de 1'original

sont alors transformees un teintes degradees ou pomtillues.- En d'autres

termes5 le procede de reproduction phototypo^raphique consiste a reproduire

l'ori^inal en teintes unies sous la forme d'un reseau de points minuscules,

de dimensions differentes, donnant l'apparence d'une teinte unie sur la .

feuille imprimee. Le Service topo6raphique d'E^/pte a imprime certaines

cartes geologiques en coulours en utilisant un ecran trame au moment de

la photographie des ori^inaux, au lieu dfetablir a la main les diverses

planches requises.

L1utilisation du proceae de reproauction phototypo6raphique en couleur

a les inconvenients suivants ;
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l) Les dimensions maximales dont le Service topographique dispose

correspondent a un disque de 80 cm de diametre, ce qUi limit© le

format des documents a photogiaphier. ^uelques presses a imprimer

du Service de topographie psuvent recevoir dn& planches dont le

format maximal utile est de 78 cm sur 106 cm.

■ 2) II faut que les ori6inaux a proparer pour la reproduction photo-

typographique soient executes par des .dessinateurs hautement qualifies

si I1 on veut que les tointes soient Men reL,ulieres, car les origi-

naux doivent etre etablis en $rises.

. Pour surmonter ces difficulty l'auteur de la presente communication

a etudie la possibility d'utiliser des films transparents trames en vente dans

le commerce pour imiter 1'effet obtenu avec la simili^ravure, tout en evitant

les inconvenients du procude. Au cours de ces etudes3 il a utilise les

films transparents du commerce dits "Zdp-a-Tone".

Les films Zip-a-Tone sont livrables avec des trames tres vari^es i

points de dimensions differentes? traits rectilisnes paralleles/ reseaux

quadrilles, diverses especes d'arbres et de references, etc.

Ces films portent une couche de raatiere adhesive- Us sont concus

pour mettre a la disposition du carto^raphe des trames toutes pretes

permettant la realisation de teir.tas de nuances diverses? ce qui lui evite

tout travail a la main sur les f^uill^s ori6inales» Parmi les trames dif-

forentes qu'offrent les feuilles Zip-a-Tone, on trouve plusieurs densites

de noir realises avec des points^ dont les de^r^s sont dxprimes en. pour-

centages du moir uni allant de 10 pour 100 a 80 pour 100. On a eu 1'idee

d'utiliser ces trames de points Zip-a-Tone a la place des ecrans trames de

verres les faibles pourcenta^es ,'ou-;ant servir a 1' impression des teintes

claires et les pourcentages plus eluvos^ a I1impression des teintes sombres.

Le meme prinoipe a ote applique pour la reproduction' dos cculo-urs composees3

telles que les differentes nuances de "brun, d'oran0ds de vert et de violet.

Ces etudes ont conduit a la mise au point d'un proccde qui peruet la

reproduction des couleurs voulu^s corr^spondant a la combinaison des trois

couleurs fondamentales s jaune, rou6e et bleus auxquelles s'ajoute le noir.



E/CE.14/CART/73
E/COKP.43/73
Pa^e 3

Le proce'de est le suivant s

A. Preparation de quatre tirades en "bleu clair° Ces tirades sont obtenus

avec la planche des teintes de la carte,

B. Consulter le tableau de la page VIII qui donne les elements constitu-

tifs de la couleur voulue. Ce tableau indique le type et 1' orientation

de la trame Zip-a-Tone appropriee 5, coller sur chacun des quatre tirages.

II y a liau de noter que %

1) Le film Zip-a-Tone doit etre utilise de maniere que son titre soit

oriente vers le haut.

2) Le sidne X indique que 1'on doit faire pivoter le film Zip-a-Tone

de 90 par rapport a la position l). A cette fin, on se sert

generaleraent de f'euilles replies.

3) Le signe / indique que I1on doit faire pivoter la feuille Zip-a-Tone

de 45 Par rapport a Ia position l) pour reduire l'effet de "noire"

que I1on observe surtout quand deux films Zip-a-Tone sont places

face contro face.

4) La lettre B indique que la plaf3e corresponaante de la oouleur

specifiee en haut de la colonne oontenant le B -est noircie a

1'enore de Chine sur I1original de cette couleur.

La lettre B indique done un jaune=, un bleu, un rou^e ou un noir

uni our la carte irapriinee definitive.

Les tirages en bleu clair deviennent alors quatre originaux, chacun

d'eux correspondant a une das couleurs utilisees.

C. On photographie ensuite cos originaux afin d1obtsnir un negatif pour

chacune dos quatre couleurs.

D. On etablit un cliche de chacune d«s couleurs au n.oyen du nugatif cor-

respondant.

E. En suporposant les quatre couleurs lors de 1'impression, on obtient

les couleurs voulues selon los indications du tableau Zip-a-Tone -3 pour

donner une imase claire du procede Zip-a-Tone, on imprime chaque couleur
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separeicent en raeme temps qu'on imprime 1'original Zip-a-Tone-en noir ■•

correspcndant a cette couleur. L'ordre ces couleurs est le suiv^nt :

- Le tirade type du Zip-a-Tone' utilise pour realiser l'orisinal en

jaune dst indique a la pase 1.

- Le tirade type du Zip-a-Tone utilise pour realisor I1original en

rouge est indique a la page II.

- Le tirage type du Zi-p-a-Tone utilise pour realiser I1 original en

bleu est iudique a la page III.

- Le tira6e type du Zip-a-Tone ajoute t la couleur noire de "base du

tableau est indiquee a. la pa^e IV.

La couleur .jaune est represented a. la page V.

- La couleur roa&e est representee a la page VI.

- La couleur bleue est r^presentee a la page VII.

- Le tableau Zip-a-Tone un couleurs est repr.,sente a la pa6e VIII.

Exemples d'utilisation du tableau 2ip-a-Tone s

a) La couleur So 8 ost constitute par le de^re 70 pour 100 du rouge

uni? c'ect-a-dire que le rou^e original de la couleur U"o 8 est

recouvert par une trame Zip-a-Tone du ae^re 70 pour 100.

b) La couleur No l'-j ^st obtenue en recouvrunt l'ori-inal rouge d'un.

film de Zip-a-Tone de degre 60 pour 100 pivots de 45°, l'original

bleu d'un Zip-a-Tone de 40 pour 100, 1'original jaune etatit

recouvert d1encre de Chine.

c) La couleur 1V0 39 est obt^nuo en rucouvrant 1'original bleu de

deux couches de Zip-a-Tone fto 324 aisposees perpendiculairement

I1une par rapport a 1'autre.
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Avantages du precede Zip-ti-Tone

1) Trois clichcsj en plus du cliche de "base an noii-j suffisent pour

la cunfaction d'une carte pr6sentant un grand ncmbro do places de

teintes differentes.

2) Le procede elimine i^ travail qu1il fallait autrefois faire a la

main pour la preparation ties plaques corr^apondant aux diverses

3) Si l'u&ure rend un cliche inutilisobld; on peut facilement preparer

un nouveau cliche h partir du ne^atit" original.

4) Le procede nous permot d'utiliser le format maximal autorise par

nos presses a impriuer.

Applications du procbde Zip-a-Tone

La carte politiquo de l'Ai"ri^uw reproduite page XVI, qui a ete imprimee

selon le procede Zip-a-Tone, est un exeinple df application de la methode.

Pour utiliser ie tableau Zip-a-Tonu, la marchu a suivre est la meme, coimne

suit

- Le tirage type du Zip-a-Tone servant a. la confection de I1original

en jaune est indique page IX.

- Le tirade type du Zip-c-Tone servant j:, la confection de I1 original

en rou0e est indique paQo X.

- Le tirabe type du Zip-a-Tone servant a la confection de I1original

en bleu ast indiquu paoe XI,

- Le tirade type du Zip-a-Tone ajoute a I1original de base an noir de

la carte est indique page XII.

- L'original en jaune est r^produit page XIII.

- L'original en rou^e est reproduit page XIV.

- L'cri6inal cn bleu est reproduit page XV,

- La carte d'Afrique imprimee au Zip-a-Tone est reproduite page XVI.
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II est evident que3 si I1on utilise differuntes nuances .des couleurs

fondamentalos (rouge, bleu et jaune) pour imprimer le tableau Zip-a-Tone?

ou que si 1' on se sert du trames Zip-a-Tone corrospondant a divers pour-

centagesj on obtient des teintes differences.

Cette possibiiite apparait clairement sur la carte imprimee d_e

l'Afrique (pa6e XVI)9 sur laquelle los tdintes bru.ies aes pays du sud sont

assez differentes de cellus qui fijur^nt sur le tableau^ car on a prepare

lf original en bleu avec des d^r^s cie pourconta^a e'leve et on a imprime

les teintes routes et bleues en nuances claires.




